UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

Centro Universitario de Ciencias Exactas e Ingenierias
Divisién de Electrénica y Computacion

DATOS DE IDENTIFICACION DEL CURSO

DEPARTAMENTO ELECTRONICA

ACADEMIA ELECTRONICA DIGITAL

NOMBRE DE LA MATERIA PROGRAMACION DE SISTEMAS EMBEBIDOS

CLAVE DE LA MATERIA 17266

CARACTER DEL CURSO BASICO PARTICULAR

TIPO DE CURSO TEORICO/PRACTICO

NO. DE CREDITOS 8

NO. DE HORAS TOTALES 68

ANTECEDENTES PROGRAMACION DE CIRCUITOS
RECONFIGURABLES

CONSECUENTES NA

CARRERAS EN QUE SE IMPARTE INGENIERIA EN COMUNICACIONES Y
ELECTRONICA

FECHA DE ULTIMA REVISION 05 DE JULIO DEL 2018

PROPOSITO GENERAL

El curso describe los diferentes elementos que constituyen un microprocesador, asi como las
diversas arquitecturas tipicas de microprocesadores e interfaces. Desarrollo los médulos que
componen la arquitectura de un microprocesador y presenta las estructuras basicas para su
implementacion en lenguajes de descripcion de Hardware. Aborda los protocolos de
comunicacién usados con las interfaces de microcontroladores y/o microprocesadores.

OBIJETIVO TERMINAL

Aplicar los elementos de la programacion de sistemas embebidos para dar solucién a problemas
fundamentales de un sistema basado en microcontroladores y/o microprocesadores.

TEORIA DE SISTEMAS DIGITALES, SISTEMAS RECONFIGURABLES, LENGUAJES DE DESCRIPCION DE
HARDWARE Y PROGRAMACION.

HABILIDADES Y DESTREZAS A DESARROLLAR

Se pretende que el alumno adquiera la habilidad para analizar y disefiar arquitecturas de
microprocesadores e interfaces para sistemas embebidos. Crear y construir arquitecturas de
microprocesadores digitales, con aplicacién a sistemas embebidos.

ACTITUDES Y VALORES A FOMENTAR

El plan de trabajo en este curso consiste en asimilar conceptos que permitan comprendery
disefar diferentes arquitecturas de procesadores. Se espera que el alumno sea el protagonista
principal en el proceso de ensefianza y aprendizaje, desarrollando la capacidad de abstraccién,
analisis y sintesis de informacion, fomentando que tome una actitud COMPROMETIDA consigo
mismo y con sus compafieros, demostrando RESPONSABILIDAD en su colaboracién con otros, asi
como tomando la iniciativa para desarrollar actitudes autodidactas. Igualmente se espera que
desarrolle su PUNTUALIDAD en la entrega de los proyectos programados. Para lograr sus
objetivos debe mostrar TENACIDAD en la realizacion de los proyectos para superar los
problemas que normalmente se presentan en forma cotidiana, con lo que podra
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fundamenta

r las explicaciones que se le requieran y las exprese con CLARIDAD,

OBIJETIVIDAD y ELOCUENCIA.

METODOLOGIA DE ENSENANZA APRENDIZAJE

Método Exposicién Audiovisual | Aula Multimedia | Desarrollo Dinamicas Estudio de Otros
interactiva de casos (especificar)
Proyecto
% 30 20 20 30

CONTENIDO TEMATICO

MODULO 1. CONCEPTOS DE MICROPROCESADORES Y MICROCONTROLADORES \ 10 hrs
OBJETIVO

Conocer los conceptos basicos de las arquitecturas de los microprocesadores.

1.1 Concepto de microprocesador 1hrs
1.2 Principales arquitecturas de microprocesadores y microcontroladores | 1 Hrs
13 Arquitectura Von Neumann 1 Hrs
14 Arquitectura Harvard 1 Hrs
1.5 Modelos de arquitectura de algunos microprocesadores 4 Hrs
1.6 Aplicaciones de microprocesadores y microcontroladores 2 Hrs
MODULO 2. NUCLEO DEL PROCESADOR 11 Hrs
OBJETIVO

Explicar la estructura, disefio y funcionamiento de los médulos que conforman a un
microprocesador.

2.1 Unidad central de proceso 2 Hrs
2.2 Elementos del procesador : ALU 2 Hrs
23 Acumulador, Registros de estado y banderas 1Hrs
2.4 Registros de propdsito especifico. 1Hrs
2.5 Registros de propdésito general 1Hrs
2.6 Tipos de operaciones/instrucciones 4 hrs
MODULO 3. UNIDAD DE CONTROL 6 Hrs
OBJETIVO: Analizar la estructura, disefio y funcionamiento de los mddulos que conforman la unidad de
control de un microprocesador.

3.1 Registro de instrucciones 1Hr
3.2 Decodificador de Instrucciones 1Hr
33 Mneménicos y ensamblador 2 Hrs
3.4 Contador de programa 1Hr
3.5 Registro de direccionamiento de memoria (MAR) 1Hrs
MODULO 4. MICROINSTRUCCIONES 4 Hrs
OBJETIVO: Analizar el funcionamiento y estilos de implementacién de microinstrucciones del
microprocesador, en especifico las operaciones aritmético-Légicas y transferencia de datos.

4.1 Tipo de microinstrucciones 1Hrs
4.2 Implementacion de microinstrucciones aritmético/logicas 1Hrs
4.3 Implementacion de microinstrucciones transferencia de datos 1Hrs
4.4 Implementacion de microinstrucciones de control 1Hrs
MODULO 5. MEMORIAS 4 Hrs

OBJETIVO: Describir los diferentes tipos de unidades de memoria de un sistema basado en
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microprocesadores, asi como su organizacidn y direccionamiento.

5.1 Tipos de memorias semiconductoras 1Hrs
5.2 Arreglos de memorias 1Hrs
5.3 Organizacidon de memorias 1Hrs
5.4 Mapa de memoria 1Hrs
MODULO 6. INTERRUPCIONES 4 Hrs

OBJETIVO: Analizar el concepto y funcionamiento de los diferentes tipos de interrupciones de
un sistema con microprocesador.

6.1 Interrupciones por Hardware 2 Hrs
6.2 Interrupciones por Software 2 Hrs
MODULO 7. ARQUITECTURAS DE CONTROL DE E/S \ 15 HRS

OBJETIVO: Describir las técnicas, protocolos y dispositivos mas utilizados para intercambiar datos
entre el microprocesador y los elementos externos del sistema.

7.1 Interfaz de entrada y salida 1Hrs
7.2 Introduccidn a las comunicaciones de datos 1Hrs
7.3 Entrada y salida paralelo 2 Hrs
7.4 Comunicacion serial 5 Hrs
7.5 Comunicacidn inaldmbrica 2 Hrs
MODULO 8. INTERFACES DE E/S \ 4 HRS

Describir los diferentes tipos de interfaces de I/0 como los discos magnéticos, las unidades de
DVDy los discos duros de estado soélido.

8.1 Interfaces especificas, Tecnologias de discos magnéticos 2 Hrs
82 Interfaces especificas Estado sélido, DVD 2 Hrs
MODULO 9. ARQUITECTURAS ALTERNATIVAS \ 6 Hrs
Describir los diferentes tipos de arquitecturas alternativas de sistemas multiprocesadores.

9.1 MpSOC 1hrs
9.2 Arquitectura superescalar 1hrs
9.3 Procesadores vectoriales 1hrs
9.4 Interconexiones de redes 1 Hrs
9.5 Multiprocesadores con memoria compartida 4 Hrs

Realizacion de practicas individuales, Practicas en equipos de 2 o 3 alumnos,
Busqueda de informacion,

Lectura.

Organizacion grafica

Proyecto de investigacidn y exposicidn

Diagnéstico al inicio del curso.

Examenes.

Rubricas

Exposicion oral.

Cuadro de participacion.

a) Un diagnostico el primer dia de clases con las preguntas necesarias para ponderar el nivel
de conocimientos indispensables con que cuentan los alumnos para este curso.
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b) Aplicacidn de dos examenes. El primero, de la unidad 1 hasta concluir la unidad 4 y el se-
gundo de la unidad 5 hasta concluir la unidad 9.
c) Se aplicaran rubricas con tres niveles de desempefio.
d) En las exposiciones y trabajo en equipo, se evaluaran los atributos donde se muestre la
comunicacion efectiva, responsabilidad ética, actualizacién y trabajo en equipo.
e) El cuadro de participacién durante la clase, nos dara informacidén sobre la preparacién del
tema que se dejo con antelacién para su estudio (lecturas, busqueda de informacion

PORECENTAIJE DE EVALUCION:

Examenes: 50 puntos (los dos)
Exposiciones oral: 14 puntos
Proyecto de investigacion: 20 puntos
Cuadro de participacién: 16 puntos
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