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DATOS DE IDENTIFICACION DEL CURSO

DEPARTAMENTO: Electronica

ACADEMIA A LA QUE Sistemas Digitales Avanzados

PERTENECE:

NOMBRE DE LA MATERIA: Organizacioén de Sistemas Digitales

CLAVE DE LA MATERIA: ET314

CARACTER DEL CURSO: Optativa Abierta

TIPO DE CURSO: Curso/Taller

No. DE CREDITOS: 11

No. DE HORAS TOTALES: 80

ANTECEDENTES: ET402 - Diseno Digital Asistido por Computadora
CONSECUENTES:

CARRERAS EN QUE SE IMPARTE: = Comunicaciones y Electronica

FECHA DE ULTIMA REVISION: 31 de Julio de 2013

En la actualidad el drea electronica se ha visto impa ctada con el desarrollo de
sistemas de Software para PC y que son lainterfaz visual d el humano con el
hardware embebido de unsi stema robusto, como por ejemplo: Médems ,
Cdmaras, Robots, etc. El ingeniero en Electronica debe desarrollar la habilidad de
comunicar su hardware con un sistema de computo y para esto debe adquirir la
competencia de diseiio de software como interfaz grdfica.

OBJETIVO TERMINAL

Al término de la materia el alumno adquirira la habilidad de crear software, para
manipular hardware a través de los puertos de una computadora. Y asi
desarrollar la competencia de disefio de Hardware y Software de Interfaz.

CONOCIMIENTOS PREVIOS
Sistemas Digitales LILIIl y sus Talleres Respectivos

HABILIDADES Y DESTREZAS A DESARROLLAR

La habilidad de crear software, para manipular hardware a través de los puertos
de una computadora.

ACTITUDES Y VALORES A FOMENTAR

Autogestion del Conocimiento. Disposicidn a la investigaciéon y su aplicacion a la
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busqueda de soluciones y opti mizaciones. Trabajo de colab oracién por equipo.
Respeto y cuidado del entorno, disposicion por los procesos de mejora continuaq,
sentido de responsabilidad social, compromiso con la continuidad y asistenciaq,
puntualidad orden y disciplina.

METODOLOGIA DE ENSENANZA APRENDIZAJE*

Método Desarrollo Estudio
. tradicional Método Aula . . s Otros
Método L. . Multimedia de Dinamicas de cr
de Audiovisual | Interactiva (Especificar)
sz proyecto casos
exposicién
% 40 30 5 5 10 5 5 Lecturas (en
Idioma
Inglés)
*Recursos metodologicos empleados
CONTENIDO TEMATICO |
MODULO 1. Introduccidn a los Lenguajes de Programacion Visuales. 4 HRS

OBJETIVO DEL MODULO: El alumno conocera y comprendera la importancia
de manipular un lenguaje de programacién avanzado, mediante el
conocimiento de algun Lenguaje de Programacion Visual.
1.1 Historia y Antecedentes de los Lenguajes de 1 HRS
Programacioén Visuales.
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno conocera los diferentes
puntos de la historia a partir de los cuales se crean los
lenguajes Visuales
1.1.1 Infroduccién
OBJETIVO DEL SUBTEMA: el alumno conocera la
historia breve acerca de los lenguajes de
programacion mediante una investigacion
bibliografica.
1.1.2 Lenguajes visuales
OBJETIVO DEL SUBTEMA: el alumno
documentard mediante una investigacion
bibliografica o en internet ;qué es un lenguaje
visual?.

1.2 Conceptos de los Lenguajes Visuales. 1 HRS
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno comprendera los conceptos
mas importantes y mas utilizados en los ambientes de
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lenguajes de programacion de lenguajes Visuales

1.2.1 Programacién por objetos
OBJETIVO DEL SUBTEMA: El alumno
comprendera los conceptos mas importantes
para el manejo de la programacioén por objetos
mediante lecturas.

1.2.2 Programacién por eventos
OBJETIVO DEL SUBTEMA: El alumno
comprendera los conceptos mas importantes
para el manejo de la programacion visual
mediante lecturas.

1.3 Diferencias entre Lenguajes Visuales. 1 HRS
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno reconocera las diferencias
principales de los diferentes lenguajes Visuales

1.3.1 Visual Basic .Net
OBJETIVO DEL SUBTEMA: el alumno
comprendera el lenguaje principal a través de
la documentacion propia del fabricante.

1.3.2 Visual C .Net
OBJETIVO DEL SUBTEMA: el alumno
comprendera el lenguaje principal a través de
la documentacion propia del fabricante.

1.4 Introduccion a la programacion orientada a objetos. 0.5 HRS
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno comprendera e interpretara
los conceptos de la programacion orientada a objetos.

1.5 Introduccién a la programacion orientada a eventos. 0.5 HRS
OBJETIVO DEL TEMA:ElI alumno comprendera e interpretara
los conceptos de la programacion orientada a eventos.

MODULO 2. Programacién en lenguajes Visuales. 20 HRS
OBJETIVO DEL MODULO: El alumno conocera las técnicas de programacion en
lenguajes Visuales, realizando ejercicios y/o practicas mediante el uso del
lenguaje Visual en un laboratorio de cémputo.
2.1 Ambiente de desarrollo. 4 HRS
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno conocera, comprendera y
comprobara mediante el uso el ambiente de desarrollo del
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lenguaje de programacion seleccionado.

2.1.1 Menus principales
OBJETIVO DEL SUBTEMA: El alumno identificara
los accesos principales mediante el despliegue
y la visualizacién de los mismos.

2.1.2 Iconos y rutas cortas
OBJETIVO DEL SUBTEMA: ElI alumno podra
identificar accesos principales mediante el uso
de teclas rapidas o el reconocimiento de
algunos iconos.

2.2 Elementos de Programacion. 4 HRS
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno conocera, comprendera y
comprobara los elementos basicos (objetos) presentados en
la barra estandar de desarrollo.

2.2.1 Barra de controles
OBJETIVO DEL SUBTEMA: el alumno identificara
de manera visual los iconos de los controles que
posee el lenguaje de programacién y los
relacionard con el nombre de cada uno de
ellos.

2.3 Controles grdficos y programacion orientada a eventos. 4 HRS
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno conocera, comprendera y
comprobara los diferentes eventos que disparan la
ejecucidon de algunos elementos basicos presentados en la
barra estandar de desarrollo a través de ejercicios.

2.3.1 Controles de entrada de datos
OBJETIVO DEL SUBTEMA: ElI alumno empleara
algunos de los controles para la introduccion
de datos mediante su uso.

23.2 Controles de salida de datos
OBJETIVO DEL SUBTEMA: el alumno empleara
gue algunos de los controles para la salida de
datos mediante su uso.

2.3.3 Controles de manipulacion de informacion
OBJETIVO DEL SUBTEMA: el alumno empleara
qgue algunos de los controles para la
manipulacion de datos mediante su uso.
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2.4  Archivos y manejo de Datos. 4 HRS
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno conocerda, comprendera y
comprobara a forma en que se pueden interactuar con
archivos creados por el propio programador y con el manejo
de bases de datos de al menos dos dimensiones.

241 Crear, Abrir y Guardar un archivo
OBJETIVO DEL SUBTEMA: el alumno manejara a
través de la programacién la creacion,
apertura y guardado de un archivo.

24.2 Crear, Abrir y Guardar una base de datos
OBJETIVO DEL SUBTEMA: el alumno manejara a
través de la programaciéon la creacion,
apertura y guardado de una base de datos.

2.5 Manejo de Interfaces con puert os (Paralelo, Serial, USB, 4 HRS
etc.).
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno conocerda, comprendera y
comprobara la forma en que se puede interactuar con
alguno de los puertos de la PC mediante la implementacién
de alguno de estos protocolos.
2.5.1 Puerto serial
OBJETIVO DEL SUBTEMA: el alumno conocera el
manejo de los algunos dispositivos periféricos
mediante el uso de una interfaz serial.
254 Puerto paralelo
OBJETIVO DEL SUBTEMA el alumno conocera el
manejo de los algunos dispositivos periféricos
mediante el uso de una interfaz paralela.
253 Puerto USB
OBJETIVO DEL SUBTEMA el alumno conocera el
manejo de los algunos dispositivos periféricos
mediante el uso de una interfaz USB.

MODULO 3. VHDL ( VHSIC Hardware Description Language) 10 HRS
OBJETIVO DEL MODULO: ElI alumno aplicara los conocimientos de VHDL,
mediante la resoluciéon de algunos problemas.
3.1 Diseno de Controladores digitales mediante VHDL. 2 HRS
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno desarrollara dispositivos que
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pueden comportarse como interfaz con la PC mediante el
uso de tecnologia ASIC o FPGA’s
3.1.1 Caracteristicas generales
OBJETIVO DEL SUBTEMA: El alumno reconocera
cada uno de los elementos de que esta
conformado el sistema mediante la lista
proporcionada por el fabricante.
3.1.2 Mapas de memoria
OBJETIVO DEL SUBTEMA: El alumno
comprendera los diferentes segmentos de
memoria del dispositivo mediante sus mapas.

3.2 Diseiio jerarquico en VHDL. 1 HRS
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno comprendera la forma de
programaciéon modular y jerarquica de los diferentes
dispositivos denominados FPGA'’s.

3.3 Sistemas integrados en VHDL 1 HRS
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno desarrollara dispositivos que
pueden comportarse como interfaz con la PC, mediante el
uso de bibliotecas previamente establecidas en el software
de desarrollo tecnologia ASIC o FPGA'’s.
3.3.1 Manejo de bibliotecas
OBJETIVO DEL SUBTEMA: el alumno aprendera a
utilizar las bibliotecas contenidas en el software
mediante su uso

3.4 Redes Neuronales artificiales y VHDL. 4 HRS
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno conocera, comprendera y
comprobara y desarrollara Redes Neuronales empleando el
lenguaje Visual para entrenamiento y aplicarlo en sistemas
embebidos.

3.4.1 Infroduccién a las Redes neuronales
OBJETIVO DEL SUBTEMA: el alumno
comprendera los conceptos basicos de las
redes neuronales mediante la implementacion
de alguna de ellas con la ayuda del lenguaje
de programacion.

3.5 Aplicaciones. 2 HRS
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OBJETIVO DEL TEMA: El alumno conocera, comprendera y
comprobara y desarrollara  Aplicaciones practicas
combinando el uso de ASICs y el uso un Lenguaje Visual
para emplearlo como interfaz a la PC.
3.5.1 Puerto serial
OBJETIVO DEL SUBTEMA: el alumno conocera el
manejo de los algunos dispositivos periféricos
mediante el uso de una interfaz serial.
3.5.2 Puerto paralelo
OBJETIVO DEL SUBTEMA el alumno conocera el
manejo de los algunos dispositivos periféricos
mediante el uso de una interfaz paralela.
3.5.3 Puerto USB
OBJETIVO DEL SUBTEMA el alumno conocera el
manejo de los algunos dispositivos periféricos
mediante el uso de una interfaz USB.

MODULO 4. Microprocesadores y Microcontroladores 20 HRS
OBJETIVO DEL MODULO: El Alumno analizar& los diferentes microcontroladores
a través de la investigacion de los mismos y podra seleccionar el o los que
considere apropiados para el desarrollo de su proyecto.
4.1 Andlisis de diferentes familias de Microp rocesadores y 4 HRS
Microcontroladores.
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno evaluara que
microprocesador o microcontrolador es el adecuado para la
aplicacion o proyecto que desarrollara mediante la revisidn
de sus caracteristicas generales.
4.1.1 Caracteristicas generales
OBJETIVO DEL SUBTEMA: El alumno reconocera
cada uno de los elementos de que esta
conformados los diversos microcontroladores
mediante la hoja de especificaciones
proporcionada por los fabricantes.

4.2 Andlisis de arquitecturas. 4 HRS
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno evaluard el tipo de
arquitectura que elegira para la aplicacion que desarrollara
a través de los diagramas a bloques de los diferentes
dispositivos.
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4.2.1 Memoria de programa
OBJETIVO DEL SUBTEMA: El alumno reconocera
la ubicacion de la memoria de programa
mediante el reconocimiento de sus direcciones
con ayuda de los mapas de memoria.

4.2.2 Memoria de datos
OBJETIVO DEL SUBTEMA: El alumno reconocera
la ubicaciéon de la memoria de datos mediante
el reconocimiento de sus direcciones con
ayuda de los mapas de memoria.

4.3 Andlisis de dispositivos periféricos. 2 HRS
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno evaluara de los diferentes
microcontroladores cual es que le da mas prestaciones para
la aplicacibn que desea desarrollar mediante su
comparacion grafica.

4.3.1 Periféricos
OBJETIVO DEL SUBTEMA: El alumno reconocera
a los registros de los periféricos del
microprocesador mediante el uso de los
diagramas de bloques y la descripcion
proporcionada por el fabricante.

4.4 Juegos de Instrucciones. 2 HRS
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno valorara la capacidad del
nucleo del procesador del microcontrolador seleccionado
mediante su juego de instrucciones.

4.4.1 Tipos de instrucciones
OBJETIVO DEL SUBTEMA: El alumno valorara la
potencia de las instrucciones mediante la
clasificacion de las mismas por tipo.

4.4.2 Modos de direccionamiento
OBJETIVO DEL SUBTEMA: El alumno valorara la
potencia de las instrucciones mediante la
clasificacion de las mismas por su modo de
direccionamiento.

4.5 Ambientes de desarrollo (Programacién y Simulacion). 8 HRS
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno seleccionara la herramienta
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de software y hardware apropiada para la programacion,
depuracioén y simulacion del microcontrolador sugerido por
el Profesor.
4.5.1 Simulacién
OBJETIVO DEL SUBTEMA: El alumno se
familiarizara con los diferentes elementos que
permiten la comprobacion de la programacion
previamente realizada, a través de su
identificacion y utilizacion.
452 Depuracion
OBJETIVO DEL SUBTEMA: El alumno rescatara de
la experiencia visual de la simulacion, los
hechos importantes que validen la ejecucion
del programa.

MODULO 5. Proyecto 26 HRS
OBJETIVO DEL MODULO: El alumno proyectara y realizara una solucién para un
problema dado, empleando las herramientas conocidas hasta este momento.
5.1 Planteamiento de un Problema y su posible solucion. 4 HRS
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno seleccionara alguna
aplicacion para llevarla a buen término.

5.2  Andlisis del sistema propuesto. 2 HRS
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno analizara la aplicaciéon
seleccionar y evaluar su factibiidad para llevar a cabo su
implementacion.

5.3  Andlisis de los dispositivos electronicos involucrados en el 2 HRS
sistema.
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno evaluara la seleccién de los
dispositivos electrénicos apropiados para la implementaciéon
del proyecto.

5.4 Simulacién. 9 HRS
OBJETIVO DEL TEMA: El alumno seleccionara la herramienta
adecuada para evaluar mediante simulaciéon la cercania
con la implementacion fisica.

5.5 Implementacion. 9 HRS
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OBJETIVO DEL TEMA: El alumno realizara la implementacién
fisica del proyecto

CRITERIOS DE EVALUACION

El alumno debera realizar ejercicios, actividades extra-clase, examenes
parciales, exposiciones la realizacion y presentacion de su proyecto final.
Criterios de Calificacion:

Exdmenes parciales 20%

Tareas/Exposiciones 20%

Proyecto 60%

BIBLIOGRAFIA |

BASICA
- % DE
TImuLo AUTOR EDITORIAL Q:I'glgﬁ COBERTURA
DEL CURSO
Visual Basic 2005 usan do José Felipe | Prentice Hall 2006 | 50%
Visual Studio 2005 Ramirez R.
1a edicién
VHDL
COMPLEMENTARIA
ANO DE 7% DE
TITULO AUTOR EDITORIAL EDICION | COBERTURA
DEL CURSO
VHDL Fernando Pardo Alfa 2000 10%
José A. Boluda Omega
VHDL. EL ARTE DE PROGRAMAR Maxinez, David CECSA 2002 20
SISTEMAS DIGITALES
The Verilog Golden Reference Doulos Doulos 2000 20
Guide
REVISION REALIZADA POR: ‘
NOMBRE DEL PROFESOR FIRMA
M.C. José Miguel Moran Loza
Mtro. José Mario Carrion Cortés
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